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dalam wupaya mencapai tujuan pembelajaran yan
Diterima  : February 29, 2024 Pay pat Tojuan pelberaaran - yang

berlangsung dalam suatu lokasi dan jangka waktu tertentu.

Kata Kunci : Dalam  proses pembelajaran  dibutuhkan  media

pembelajaran dalam peyampaian materi agar siswa lebih
Kecerdasan Buatan memahami materi yang diberikan. Melalui proses
Guru Bidang wawancara dengan mitra terdapat persoalan yang menjadi
Materi Ajar kebutuhan para guru dalam hal penerapan teknologi
SMAN 5

kecerdasan buatan khususnya penggunaan teknologi
ChatGPT. Oleh sebab itu, usulan kegiatan pengabdian
kepada masyarakat (PkM) kali ini yakni memberikan
pelatihan  kepada guru untuk membuat media

Perangkat Pembelajaran

pembelajaran dengan pendekatan kecerdasan buatan (Al).
Kegiatan ini dilaksanakan bertujuan memberikan pelatihan
pembuatan media pembelajaran berbasis Al dengan
harapan dapat membantu para guru dalam menyiapkan
materi atau bahan ajar pada bidang studi. Setelah
dilaksanakan dan evaluasi kepada 54 responden dimana
peserta diantaranya sebagian besar adalah para guru
diperoleh hasil 34 dari 54 responden (63%) dapat
meringankan dan membantu pekerjaan dalam membuat
perangkat pembelajaran cepat dan akurat, 19 dari 54
responden (35%) dapat menambah pengetahuan, wawasan
dan ilmu baru serta sisanya sekitar 2% masih jauh lebih
baik merancang materi ajar sendiri sekalipun tidak
menafikan perangkat kecerdasan buatan ini sebagai
sesuatu yang baru dan bagus bagi para guru.

Abstract

In the learning process, learning media is needed to deliver the material so that students better

understand the material provided. In the interview process with mitra, there were issues that
teachers needed in terms of implementing artificial intelligence technology, especially the use of
ChatGPT technology. Therefore, the proposed community service activity (PkM) this time is to
provide training to teachers to create learning media using an artificial intelligence (Al)
approach. This activity was carried out with the aim of providing training in creating Al-based
learning media with the hope of helping teachers in preparing teaching materials or materials in
the field of study. After evaluating for 54 respondents, most of whom were teachers, the results
showed that 34 out of 54 respondents (63%) were able to ease and help the work in making
learning tools quickly and accurately, 19 out of 54 respondents (35%) were able to increase their
knowledge, new insights and knowledge and the remaining 2% are still much better off
designing their own teaching materials, although this does not deny that this artificial
intelligence device is something new and good for teachers.
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1. Pendahuluan

Proses belajar mengajar adalah interaksi
antara guru dan murid, yang diakhiri dengan
proses evaluasi hasil belajar dalam upaya
mencapai  tujuan  pembelajaran  yang
berlangsung dalam suatu lokasi dan jangka
waktu tertentu  (Rohiyatun & Mulyani,
2017).

Banyak cara yang dilakukan oleh guru

dalam menjelaskan materi, ada yang
menggunakan papan tulis ketika
menjelaskan, menggunakan buku LKS

ataupun menggunakan slide power point.
Media pembelajaran mempengaruhi siswa
dalam memahami materi yang diberikan.
Dengan adanya media/alat bantu
pembelajaran akan memudahkan guru/dosen
dalam melaksanakan pembelajaran, dan

menciptakan kondisi yang mendorong siswa

untuk  mencapai  kompetensi  dalam
pembelajaran yang diberikan  (Tafonao,
2018).

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
(PkM) yang diusulkan yakni memberikan
pelatihan kepada guru untuk membuat media
pembelajaran dengan pendekatan berbasis
kecerdasan buatan (AD. Kegiatan
dilaksanakan untuk guru-guru SMAN 5
Pekanbaru. SMAN 5 merupakan salah satu
SMA Negeri yang ada di Pekanbaru, yang
beralamat di JI. Bawal No.43, Wonorejo,
Kec. Marpoyan Damai, Kota Pekanbaru,
Provinsi Riau. SMAN 5 memiliki 71 guru
dan 1.265 siswa (Kemendikbudristek, 2023).

PkM kali ini akan memperkenalkan
bagaimana pembuatan media pembelajaran
yang interaktif yang akan diperkenalkan
kepada
disampaikan

guru-guru. Pembelajaran

dalam  bentuk  workshop,
dimana guru akan dituntut untuk membuat
materi ajar sesuai dengan bidang studi yang
diampu dikelas. Diharapkan kegiatan ini
dapat memicu kreativitas guru dalam
menyajikan materi secara interaktif. Dampak
positifnya minat siswa dalam belajar dapat

meningkat, sehingga dapat meningkatkan

26

semangat para guru dalam menyiapkan bahan
ajar dikelas.

2. Metode Pengabdian

Program ini merupakan agenda rutin
tahunan di Politeknik Caltex Riau yang
dikelola Bidang Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat (BP2M).

BP2M terus menggiatkan sebagai bentuk
upaya dalam meningkatkan minat sivitas
pada pelaksanaan Tri Dharma Perguruan
Tinggi, satu diantaranya adalah pengabdian
kepada masyarakat.

PkM kali ini
maraknya

Pelaksanaan dengan

mengoptimalkan peran  dari
perkembangan teknologi kecerdasan buatan.

Untuk metode digambarkan sebagai berikut,

Kebutuhan User

Mengenal ChatGPT

LY

Perziapan Bahan Presentasi
dan Bahan Ajar

Y

Pemaparan Mater Al
pengenalan Tools Al dan

workshop dalam kelas

|

{F‘ara Guru Mencoba Uji Prak‘cik}

dengan menggunakan Perangkat
Bantu { tools )

{ Evaluasi melalui Questioner }

Gambar 1. Bagan Pelaksanaan PkM
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2.1 Mempersiapkan Bahan Presentasi dan
Bahan Ajar

Pada tahap ini, tim PkM perlu mengenal
kebutuhan pengguna dalam penerapan
teknologi kecerdasan buatan bagi para guru
di SMAN 5. Selanjutnya akan dipersiapkan
bahan ajar untuk dipresentasikan pada
pelatihan dalam pelaksanaan pengabdian
kepada Masyarakat.

Setelah melakukan pelatihan diperoleh
gambaran sebagai berikut,

Setelah Mengetahui dan Menggunakan Al dalam membuat materi
Pembelajaran

Bagus, cm tetap saja apa
g kila rancang sendiri itu
lebih baik., 1

19

Meringankan dan
membantu pekerjaan
dalam Membuat
perangkat pembelajaran
cepat dan Akurat, 34

* Apa yang anda rasakan sefelah mengetahui dan menggunakan Al dalam membuat materi pembelajaran?
* Menambah pengetahuan, wawasan dan imu baru

Meringankan dan membantu pekerjaan dalam Membuat perangkat pembelajaran cepat dan Akurat
«Bagus, cm tetap saja apa yg kita rancang sendir itu lebih baik.

Gambar 2. Evaluasi Materi Al

2.2 Presentasi kelas dan Pelatihan
Selanjutnya tim PkM telah melakukan
Presentasi kelas dan Pelatihan bersama para
pendidik pada 17 November 2023 dengan
topik utama bagaimana menyiapkan media
pembelajaran bahan ajar di SMAN 5
Pekanbaru  berbasis kecerdasan buatan
tepatnya sekitar pekan ke-3 November 2023.

Menambah pengetahuan,
wawasan dan iimu baru;

Gambar 3. Presentasi Materi
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Setelah melaksanakan pelatihan dengan
mengenalkan dua perangkat pendekatan pada
implementasi teknologi kecerdasan buatan
oleh para peserta dari sisi kenyamanan
diperoleh hasil yg dapat dilihat pada table
berikut,

Tabel 1. Pelatihan Kecerdasan Buatan

Tingkat kenyamanan
Partisipan dalam

No Pilihan tools mengembangkan
bahan ajar dengan Al
(%)
1 Offline dengan
gf:}ifggﬁﬁan 9 orang nyaman (17%)
Macro
2 Online dengan
44 orang nyaman
mc.enggun'flkan (83%)
SlidesAl.io
Grand Total 53 orang

2.3 Partisipasi Peserta

Beberapa partisipasi peserta dari awal
rangkaian yang menjadi agenda utama pkm
diantaranya,

1. Pemaparan materi kelas oleh pemateri
dari PkM untuk memberikan pengenalan
materi pengetahuan/ wawasan, dampak
dan manfaat kecerdasan buatan (Al).

2. Pelatihan dan mencoba uji praktik
dengan menggunakan perangkat bantu
Al

3. masukan saran dan evaluasi

yang

diambil melalui questioner.

Gambar 4. Partisipan PkM SMAN 5
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3. Hasil dan Pembahasan

No

3

Pengabdian kepada masyarakat kali ini
telah dilaksanakan pada 17 November 2023
di SMAN 5 Pekanbaru dengan melibatkan
peserta aktif sekitar 53 orang dengan sebaran
dari beberapa guru bidang studi mata
Pelajaran yang berbeda. Akhir dari
Pelaksanaan Pk Mini juga sudah dilakukan
evaluasi dengan pengisian questioner untuk
melihat sejauhmana kebermanfaatan dari
pelaksanaan PkM.

3.2 Analisis Hasil Kegiatan
Berikut  terlampir hasil evaluasi dari
kegiatan PkM bekerjasama antara SMAN 5

Pertanyaan

Setelah mengikuti pelatihan ini, mana
yang lebih nyaman untuk anda
gunakan untuk membuat materi
pembelajaran dengan AI?

Setelah mengikuti pelatihan ini, mana yang lebih nyaman untuk anda gunakan untuk
membuat materi pembelajaran dengan Al?
53 jawaban

@ Online dengan menggunakan
SlidesAlio

@ Offine dengan menggunakan
PaowerPoint Macro

f/ 1%
/

Pekanbaru dengan Politeknik Caltex Riau,

No

4

Pertanyaan

Tabel 2. Analisis Hasil Kegiatan

No

1

Pertanyaan

Apakah sebelumnya anda mengetahui
apa itu Artificial Intelligence (AI) ?

Apakah sebelumnya anda mengetahui apa itu Artificial Intelligence (Al) ?

54 jawaban

Menurut anda, apakah penggunaan Al
ini mudah di implementasikan dalam
dunia pendidikan

Menurut anda, apakah penggunaan Al ini mudah di implementasikan dalam dunia
pendidikan

54 jawaban

®va
@ Tidak

[ NE]
@ Tidak
No 2
Pertanyaan =~ Apa yang anda rasakan setelah
mengetahui dan menggunakan Al

Meringankan dan
membantu pekerjaan
dalam Membuat
perangkat pembelajaran
cepat dan Akurat; 34

dalam membuat materi pembelajaran?

Setelah Mengetahui dan Menggunakan Al dalam membuat materi
Bagus, cm tetap saja apa Pembelajaran
yg kita rancang sendiri ifu

lebih baik... 1 Menambah pengetahuan,

wawasan dan ilmu baru;
19

* Apa yang anda rasakan selelah mengetahui dan menggunakan Al dalam membuat materi pembelajaran?
* Menambah pengetahuan, wawasan dan imu baru

Meringankan dan membantu pekerjaan dalam Membuat perangkat pembelajaran cepat dan Akurat
= Bagus, cm letap saja apa yg kita rancang sendiri itu lebih baik.
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4. Simpulan

Setelah pelaksanaan kegiatan pelatihan
pkm dapat ditarik kesimpulan diantaranya,

1. Sebelum mengetahui apa itu Kecerdasan
Buatan (Al), melalui sebaran questioner
diperoleh 75.9% para guru mengetahui ap
aitu kecerdasan buatan (Al) dan 24.1%
belum mengetahui.

2. Setelah mengetahui dan menggunakan
tools Al dalam membuat materi diperoleh
98.15%  dapat dan
membantu pekerjaan serta menambah

meringankan

wawasan pengetahuan dan ilmu baru
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Omega, C.

sebaliknya 1.85% menganggap ini bagus
yg mengarah kecenderungan pada hal yg
biasa saja bahkan jauh lebih menarik
dengan apa yang dirancang sendiri itu

Pembuatan Konten Media Kreatif
Pada Smk N 1 Gunung Sahilan.
Jurnal Pengabdian Kepada
Masyarakat J-Pemas, 1-3.

Kemendikbudristek, P. (2023). Sekolah Kita.

Diambil Kembali Dari (10404016)
Sma Negeri 5 Pekan Baru:
Https://Sekolah.Data.Kemdikbud.Go
.Id/Index.Php/Chome/Profil/3782a21
3-13¢2-417b-943d-De2baf949543

(2024,  February  27).
Https://Omegaconsultinglic. Medium.
Com/Slides-Ai-Cc4bb2a3172f.
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Diambil Kembali Dari
Https://Omegaconsultingllc.Medium.
Com/Slides-Ai-Cc4bb2a3172f:
Https://Omegaconsultingllc.Medium.
Com/Slides-Ai-Cc4bb2a3172f

jauh lebih baik dibanding dengan
menggunakan tools Al Qudsi, D. H., Surya, L, Elviyenti, M., &
Syaliman, K. U. (2023). Pelatihan
. Bahwasanya dengan mengenalkan Penggunaan Open Journal System
teknologi kecerdasan buatan (AI) dalam (Ojs) Bagi Dosen Politeknik Caltex
mengembangkan media ajar, bagi para Riau.  Jiter-Pm  (Jurnal  Inovasi
Terapan - Pengabdian Masyarakat),
guru sangat nyaman mengembangkan 49.54
dengan menerapkan perangkat bantu '
daring (online — slidesAl.io) jauh lebih Ramadhan, F., & Kasim, L. (2023,
nyaman dibanding dengan perangkat September 29).
luring (offline — PowerPoint Macro). Https://Www.Konteks.Co.ld/Digital/
189918/Cara-Membuat-Presentasi-
. Dan dari sisi penerapan Al apakah mudah Lebih-Mudah-Dengan-Bantuan-Ai/.
diimplementasikan dalam dunia Diambil Kembali ) Dan
s . . . Https://Www.Konteks.Co.Id/Digital/
Pendidikan, dari questioner diperoleh 189918/Cara-Membuat-Presentasi-
hasil sebagian besar menurut para peserta Lebih-Mudah-Dengan-Bantuan-Ai/;
dapat dengan mudah untuk Https://Www.Konteks.Co.Id/Digital/
diimplementasikan. 189918/Cara-Membuat-Presentasi-
Lebih-Mudah-Dengan-Bantuan-Ai/
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